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Ciudad Sostenible: aquella que ofrece una alta calidad de vida a sus habitantes, que reduce sus
impactos sobre el medio natural y que cuenta con un gobierno local con capacidad fiscal y
administrativo para mantener su crecimiento econdmico y para llevar a cabo sus funciones urbanas
con una amplia participacion ciudadana. A partir de esta orientacion, una ciudad sostenible debe
sobresalir en cuatro dimensiones: primero, una dimension de sostenibilidad ambiental y cambio
climatico; segundo, una dimensién de desarrollo urbano sostenible; tercero, una dimensién de
sostenibilidad econémica y social y cuarto, una dimensidon de sostenibilidad fiscal y gobernabilidad.
(Findeter)

Ciudad inteligente: “Una ciudad o territorio es inteligente en la medida que orienta sus acciones
hacia la sostenibilidad y la inclusién, se conecta y se adapta a los retos y expectativas de las
personas que lo habitan para garantizar el bienestar comuin, generar un entorno de colaboracion,
innovacion y comunicacion permanente con todos los actores e instituciones que lo componen, y
donde las tecnologias sirven como herramientas de transformacidn social, econémica y ambiental”.
Tecnologias de la informacion y las comunicaciones.



Economias creativas: “son los sectores de actividad que tienen como objeto principal la
creatividad, la produccién o reproduccion, la promocién, la difusidn y la comercializacion de
bienes, servicios y actividades de contenido cultural, artistico o patrimonial”. incluyen la
arquitecturaq, las artes visuales y escénicas, las artesanias, el cine, el diseno, la editorial, la
investigacion y desarrollo, los juegos y juguetes, la moda, la musica, la publicidad, el software, la
television y radio, y los videojuegos (MInTIC) — La economia vy la cultura

La innovacion social: consiste en un conjunto de estrategias que se orientan a generar ideas y
proyectos para enfrentar problemas estructurales, como la pobreza, la discriminacion, la violencia
de género o el cambio climdatico. Por ello, cada vez mds organizaciones, empresas y gobiernos
apuestan por la innovacion social como una herramienta para generar cambios que contribuyan al
desarrollo sostenible. (Becas-Santader.com)
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Generar un espacio de promocion,
fortalecimiento y aplicacion del
conocimiento de la fecnologia de
modelado 3D. para la creacion de
iniciativas en los componentes de
ciudad inteligente, innovacion social,
industrias creativas y ciudad sostenible



Fuente: hitps://ar.pinterest.com/pin/555139091570792716/
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Fuente: https://www.pinterest.es/pin/477874210451894839/






https://www.youtube.com/watchgv=Ffufl8yfDyU&t=102s



Tamano, forma, color, brillo, sabor, textura y dulzura

Dimension: magnitud que puede definir un fendmeno fisico.

Magnitud: que se puede medir.
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Fuente: hitps://www.ck12.org/book/ck-12-conceptos-de-%c3%allgebra-i-en-espa%c3%b10l/section/4.1/



Que es un modelo

Recreacion para comprender un proceso o
realizar observaciones

https://sites.google.com/a/ieschavesnogales.es/tecnologia/inicio/home/20-eso/unidad-1-expresion-grafica-de-ideas/vista-de-un-objeto



Las vistas de un modelo

Dibujo técnico

ol

https://sites.google.com/a/ieschavesnogales.es/tecnologia/inicio/home/20-eso/unidad-1-expresion-grafica-de-ideas/vista-de-un-objeto



Tecnologia que permite crear una imagen u
objeto, modificarla, reformularla empleando un
ordenador

Dibujo
El uso del modelado puede ser
comercial, académico, investigativo,

entretenimiento...

Uso en medicina, mecdnica
industrial y automotriz,

Diseno arquitectura, y mds

Un camino a la realidad virtual




Modelar

Objetos



Dispositivos auxiliares (no son parte del equipo
principal) que pueden conectarse a la computadora
y permiten entrada y salida de informacion.

Se conectan a través de puertos



De entrada (ej: teclado, mouse, tfouchpad, webcam,
escaner, tabla digitalizadora, micréfono)

De salida (ej: Monitor, impresora,
parlantes, proyector)

De entrada/salida (multifuncional, modem, pantalla
tactil, control de videojuego con vibracion)

De almacenamiento: (ej: memoria USB,
discos duros)



https://www.youtube.com/watchev=xrNyFtvxK-g






Crear un concepto (involucra todo lo que necesita)

Creacion de bocetos
‘Sketching’

Comencemos



Conformacion de los equipos de
proyecto



por los

equipos




